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Michal Riabic
Mlady slovensky dizajn ma viacero osobnosti, ktoré svoj
prenikavy talent rozvijaja v zahrani¢i. Martin¢an Michal Riabic,

na$tastie, nemusi dochadzat daleko. Ako «art director»
spolo¢nosti TON exceluje v Bystfici pod Hostynem.

Renesanény dizajnér

MICHAL RIABIC (1979) je dizajnér s komplex-
nou profiliciou — $tudoval priemyselny dizajn
u Ferdinanda Chrenku aj graficky dizajn u Lubo-
mira Longauera; Vysoku $kolu vytvarnych ume-
nf v Bratislave absolvoval v roku 2003. Pdsobil
vo VSeobecnej uverovej banke ako dizajnér zod-
povedny za implementdciu aktuédlnej korporacne;j
identity do redizajnovanych interiérov. Od roku
2006 spolupracoval s rakdaskym vyrobcom pré-
miového kanceldrskeho ndbytku BENE a od roku
2012, po tom, ako realizoval viacero uspe$nych
projektov (ndvrhov stoliciek aj interiérov showro-
omov), pdsobf ako «art director» u tradi¢nych nd-
bytkdrov TON. Prienik smerom k architektire
realizuje v spoluprdci s platformou Uniform Ar-
chitects. Za svoju pracu ziskal viacero déleZitych
oceneni. Michal Riabi¢ p6sobi v rodnom Martine
a v Bystfici pod Hostynem. michalviabic.com

Rozhovor: Michal Lalinsky; Foto: archiv Michala Riabi¢a

Co Vés v poslednom obdobi te5i najviac?

MICHAL RIABIC: Kazdy novy projekt je dovodom na radost. Aj ked sa #ivim kreatfvnou pricou,
jej podiel v mojom kazdodennom Zivote nie je taky velky, ako by sa dalo od dizajnéra o¢akdvat. Pro-
jekt, podobne ako v inych odvetviach, vyZzaduje mnoZstvo administrativy a organizovania. Vzicne
st momenty «dizajnovania», ked Gplne spontdnne zabudnem na svet a plyntci Cas. Aj teraz sa pus-
tam do projektu, ktory zatial neméZem viac pribliZit, ale vyZaduje si inovativne technické rieSenie.
«Vyhrabal» som na povale rodi¢ovského domu moje lego z detskych ¢ias a ako dieta si do rannych
hodin skladdm rozne alternativy. Pricu dizajnéra som si vysnival ddvno, takZe vzdy, ked sa prehr-
niem cez administrativu a vietky nevyhnutné prekdzky, mam radost zo samotného navrhovania.

Zaujalo (alebo dokonca prekvapilo) Vis nieco v oblasti aktudlnebo dizajnularchitektiiry?

MR: Dizajn aj architektiru voimam skor na pozadi technologického vyvoja. Aj preto viac ako aktu-
alne trendy v tychto odvetviach sledujem novinky a experimenty vo vyvoji technolégii. Prezentacia
bionickych néh od Hugha Herra z MIT je dobrym prikladom toho, ¢o myslim. Prepojenie dizajnu,
technoldgie a zloZitého softvéru, ktory ¢iasto¢ne realizuje povely z ludského mozgu, naznacuje vela
o buducnosti dizajnu. Samozrejme, z pohladu dizajnu interiéru a ndbytku zatial vela priese¢nikov
nie je, ale pred vznikom iPhone tiez nikto nemontoval gyroskopy a GPS do mobilnych telefénov.

Vasa tworba md Sivoky zdber — od grafického dizajnu cez navrhy produktov az k architektiive. V ktorom «mé-
din» sa citite najlepsie?

MR: Mém rad produktovy dizajn, v troch rozmeroch sa mi vyjadruje ovela lepsie. Vyvoj produktu
mad sice vela obmedzent, ale nakoniec neskond{ v hraniciach formatu papiera, a to ma na tom ldka.
Niekedy dobre padne zmenit médium a graficky dizajn sa stal pre mia skor hobby; ked sa ¢lovek
vrati z troch rozmerov k dvom, je to svojim spdsobom polah¢ujica okolnost. Architektira sa na tej-
to «bagatelizovanej skdle» hybe zase opaénym smerom k ovela vicsej komplexnosti. V architektare
je aj postup uplne iny, nemdte $ancu si to vyskdsat nanecisto. Mozete spravit model, vizualizacie, ale
pocit z priestoru, ktory ste navrhli, si prvy raz zaZijete, aZ ked je hotovo. Miera alchymie je z tychto
troch odborov este stale najvidsia prave v architektire.
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MICHAL RIABIC, pizajNeRr: «Kazdy novy
projekt je ddvodom na radost!»



Scénografia: Michal Riabic md na konte aj viacero vystavnych
navrhov vell h stankov spolocnosti TON. Na obra

pripad z janudrovej vystavy IMM v Koline.

Odvézny materialovy posun: kanceldrska stolicka «Mojo» je pdsobivon
interpretdcion tradicnébo archetypu pruzne; konzolovej stolicky zvycajne
vyrdbanej z ocele. V tomto pripade je viak celd konstrukcia z dreva!
Stolicka ziskala ocenenie GOOD DESIGN AWARD 2013
a «Ndbytek roku 2013» v Ceskej republike.

10

Bez (oho sa pri tvorivej prdci nezaobidete?

MR: Pero, papier, pocita¢. Ale k dobrému vy-
sledku potrebujete hlavne osvieteného klienta,
ktory chdpe, naco si dizajnéra vyhladal a najal.
Pisobite ako umelecky 5éf viznamnej spolocnosti TON.
Co tdto prica obndsa? Co Vids na nej bavi najviac?
MR: V TON-¢ je mojou tlohou byt poradnym
hlasom pri vybere novych produktov a sprave
produktového portfélia. Je to pohlad na dizajn
z druhej strany. V lase, ked som dostal ponuku
na tdto poziciu, som uz mal vo vyrobe hojdacie
kreslo a pripravoval som dalie produkty. I na-
priek tomu si to vyzadovalo, aby som sa pozrel
na TON znovu a skdsil aspofi sim pre seba po-
menovat hodnoty, ktoré tato znacku reprezen-
tuju a dalo by sa z nich vyjst pri vybere novych
produktov. Aka je firma TON, preco si klienti
vyberaju jej produkty, aké su tie stolicky, ktoré
napliiaji ocakévania existujicich klientov a aké
pritiahnu novych? Aké produkty sa maja obja-
vit o rok, o dva, ale pokojne aj o 10 rokov? Pri
takej dlhodobej vizif nemd zmysel hovorit o kon-
krétnom tvare stoli¢iek. D4 sa vSak povedat, Ze
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Na «Karldku»: interiéry pragskej viajkovej predajne TON
sil preZiarené kultivovanym vyrazom, ktory je podviadeny
privodzenému Sarmu vystaveného dreveného ndbytku.
Ocenenie CZECH GRAND DESIGN 2012
v kategirii predajiia roku.

firma aj o 10 rokov stdle bude vyrabat stolicky,
a tie budu velmi pravdepodobne drevené, sym-
patické, komfortné a v kvalite, ktord umoziiu-
je poskytovat zdruku viacerych rokov. Samozrej-
me, tych parametrov je viac a Casom sa budud
prispbsobovat, no stéile sa budeme hybat okolo
tychto zdkladov.

Pre TON ste navrhli nickolko stoliciek a expresivne
hojdacie kreslo. Chystdte aj Cosi dalsie?

MR: Oproti prvej spolupraci na hojdacom kresle
je dnes situdcia v TON ind. Firma sa sebavedo-
mo prezentuje na svetovych vystavich a kvalita
produktov neusla ani mnohym desiatkam dal-
Sich dizajnérov zo sveta. Konkurencia na «do-
micej pdde» je aj pre miia ovela vyraznejsia. Za-
rovefl z pozicie «art directora» si musim ddvat
ovela vadsi pozor pri tom, aky navrh poloZzim ko-
legom na stol. Momentélne «vzorujeme» jeden
novy navrh a verim, Ze to dobre dopadne. Dizajn
je len zriedkavo linedrny proces, takZe sa radsej
nechajte prekvapit; tento projekt je eSte velmi
mlady na to, aby som prezradil viac.

Co si na slovenskom dizajne vitite najviac? A existu-
Je vibec nieco ako «slovenskd dizajnérska previdzka»?
MR: Pozndm viacerych slovenskych dizajnérov,
ale netrufol by som si povedat, aky ten na§ di-
zajn je. Myslim, Ze v tomto smere mame eSte
pred sebou dlhu cestu, kym sa ndm podari, aby
sa toto odvetvie zviditelnilo pod znackou «slo-
vensky dizajn».

A nakoniec — aké je Viase najvytiizenejsie profesiond!-
ne Zelanie?

MR: Robit — tak ako doteraz — len projekty, pod
ktoré sa s radostou podpiSem. —

Na dobrej vine: hojdacie kreslo «Wave» vzniklo
pri prilegitosti 150 rokov tradicie obybaného dreveného
ndbytku v Bystiici pod Hostynem. Vzddva hold tomuto

domyselnému remeselnému kumstu.




